REGULAMIN GRY TERENOWEI PN. ,POSZUKIWANIE KWIATU PAPROCI”

1. Zasady ogolne:

a. Woyscig na czas w dzungli jest przeznaczony dla druzyn sktadajacych sie z 4
0s0b.

b. Gra przeznaczona jest dla mtodziezy w wieku od 8 do 14 lat.

c. Kazda druzyna musi mieé zainstalowang aplikacje Actionbound na swoim
smartfonie lub urzagdzeniu mobilnym, posiada¢ dostep do Internetu oraz
lokalizacji (GPS).

d. Aplikacja Actionbound dostepna jest w Sklepie Play oraz AppStore

e. Gracze muszg przestrzegac zasad fair play, szanowaé otoczenie naturalne i nie
wchodzi¢ na tereny, ktére sg niebezpieczne lub zabronione.

f. W grze uczestniczy¢ bedg druzyny, ktdre zarejestrujg sie w namiocie
organizatora w godzinach od 17:30 do 18:00 w dniu 24.06.2023 r.

g. Grarozpocznie sie o godzinie 18:00.

2. Trasa i punkty kontrolne:
a. Trasa wyscigu jest oznaczona na mapie w aplikacji Actionbound.
b. Druzyny muszg odwiedzi¢ wszystkie punkty kontrolne zgodnie z oznaczeniami
na trasie.
c. Przeskakiwanie punktéw kontrolnych lub skracanie trasy jest niedozwolone i

moze prowadzi¢ do dyskwalifikacji.

3. Wykonanie zadan:
a. Kazdy punkt kontrolny moze zawieraé zadanie lub tamigtéwke, ktére druzyna
musi rozwigzaé, aby kontynuowac wyscig.
b. Zadania mogg obejmowaé wykonywanie zdje¢, nagrywanie dzwiekow,
skanowanie koddéw QR lub udzielanie odpowiedzi na pytania.
c. Gracze muszg wykonac zadanie zgodnie z instrukcjami w aplikacji i przestac

odpowiedzi jako dowdd wykonania.



Niewykonanie zadan zgodnie z instrukcjami lub niedokonczenie
poszczegdlnych zadan skutkowac bedzie doliczeniem 30 sekund za kazde takie

zadanie do ogdlnego czasu druzyny.

4. Czas:
Wyscig ma okreslony czas trwania, ktory jest widoczny w aplikacji
Actionbound.
Druzyny muszg dotrze¢ do ostatniego punktu kontrolnego przed uptywem
limitu czasowego.

Gracze, ktorzy nie dotrg na czas, zostang sklasyfikowani na nizszej pozycji.

5. Woyniki i ranking:
Wyniki druzyn bedg uwzgledniane na tablicy wynikow dostepnej w aplikacji
Actionbound.
Ranking bedzie uwzgledniat czas ukoriczenia trasy oraz zdobyte punkty za
wykonane zadania.
Druzyna, ktdra zdobedzie najwyzszg liczbe punktéw i dotrze do ostatniego

punktu kontrolnego w najkrétszym czasie, zostanie uznana za zwyciezce.

6. Bezpieczenstwo:
Gracze muszg zachowad ostroznosé i bezpieczernstwo podczas poruszania sie
po terenie.
W przypadku napotkania niebezpiecznych sytuacji lub obszarow

zabronionych, gracze powinni zignorowaé te miejsca i kontynuowac trase.

7. Zachowanie fair play:
Gracze powinni zachowac¢ szacunek wobec innych druzyn i otoczenia
naturalnego.

Wszelkie oszustwa lub nieuczciwe praktyki bedg skutkowac dyskwalifikacjg.



8. Nagrody:
a. 3 najszybsze druzyny, ktére wykonajg wszystkie zadania otrzymajg nagrody
rzeczowe.
b. Ogtoszenie wynikéw oraz wreczenie nagréd odbedzie sie na scenie gtéwnej

wydarzenia pn. NOC Swietojanska, przed koncertem Zespotu PotOCK.

9. Zgoda na wykorzystanie wizerunku:
a. Gracze wyrazajg zgode na wykorzystanie swojego wizerunku (zdjecia, filmy) w
celach promocyjnych zwigzanych z grg terenowg "Poszukiwanie Kwiatu

Paproci".

10. Zgoda rodzicow/opiekunow:
a. Gracze muszg uzyskac¢ zgode swoich rodzicow lub opiekundw przed udziatem

W wyscigu.

Regulamin moze by¢ dostosowany do konkretnych wymagan i zasad gry, a takze uwzgledniaé

elementy bezpieczenstwa i ochrony prywatnosci uczestnikéw.



